Bewegungsmelder zu CMD 9081 | 9111 & 9083 | 9113

Manueller Modus:

Schalten Sie den Strom innerhalb von 2 Sekunden AUS-AN-AUS-AN, die Wandleuchte wechselt in den
manuellen Modus und ist 5 Stunden lang durchgehend eingeschaltet. Nach 5 Stunden kehrt die Lampe in den
automatischen Modus zurick.

Auto-/Sensormodus:

Schalten Sie den Strom ein. Die Wandlampe leuchtet etwa 15 Sekunden lang und schaltet sich dann
automatisch aus. Das bedeutet, dass die Lampe jetzt im Automatikmodus arbeitet.

So stellen Sie die Lampe ein:

A. Drehen Sie das schwarze/weille Gehause des Sensors nach unten. Dann sehen Sie die Drehschalter.
Die linke ist fur ,ZEIT*, rechte fir ,LUX".

B. Zeiteinstellung:

1. Drehen Sie den Schalter mit einem Schraubendreher im Uhrzeigersinn, bis der Pfeil nach rechts zeigt.
Das bedeutet, dass die Wandleuchte noch 3 Minuten leuchtet, nachdem die Person weggegangen ist.

2. Drehen Sie den Schalter gegen den Uhrzeigersinn, bis der Pfeil nach unten zeigt. Das bedeutet, dass
die Wandleuchte noch 30 Sekunden leuchtet, nachdem die Person weggegangen ist.

C. Luxeinstellung:

1. Drehen Sie den Schalter im Uhrzeigersinn, bis der Pfeil nach rechts zeigt. Das bedeutet, dass der
Sensor nur nachts funktioniert.

2. Drehen Sie den Schalter gegen den Uhrzeigersinn, bis der Pfeil nach unten zeigt. Das bedeutet, dass
der Sensor sowohl tagstiber als auch nachts funktioniert.

Hinweise: Die beiden Schalter kénnen nur um 270 Grad gedreht werden.

Erfassungsbereich: Es wird empfohlen, die Lampe etwa 2 bis 2,5 Meter iber dem Boden an der Wand zu
installieren. Die Wandlampe schaltet sich automatisch ein, wenn Personen in den Erfassungsbereich treten.
1. Personen halten sich in einem Abstand von 0,5 bis maximal 10 Metern vor der Wandlampe auf.
2. Personen halten sich in einem Umkreis von 150 Grad um die Lampe auf. Bei einem Abstand von 150
Grad zur Lampe betragt die Erfassungsdistanz maximal 6 Meter. Je kleiner der Abstand, desto gréRer
die Erfassungsdistanz.
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